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INNOVACION

IA v metaverso. Aplicaciones en la creatividad v el arte

Disciplina 1: Ciencias Sociales

Disciplina 2: Historia, Arte y Arqueologia

Tipo de actividad: Actividades virtuales o mixtas

Tipo de publico: Preferiblemente universitario, piiblico general
Formato de actividad: Online

Descripcion General:

La IA desafia nuestras concepciones sobre lo humano y transforma disciplinas
cientificas y creativas. Este programa analiza como la IA y el metaverso se aplican en el
arte y la creatividad, su impacto en la industria, y las posibilidades que ofrecen para la
expresion artistica y la preservacion cultural.

Se trata de explorar como la IA estd revolucionando la creacion de avatares y entornos
virtuales. Los participantes aprenderan a crear su identidad virtual y a desarrollar su
portfolio profesional en el metaverso. Dirigido a estudiantes de arte, publicidad y
comunicacion especialmente.

Palabras clave: Inteligencia Artificial (IA); metaverso; arte digital; creatividad; portfolio;
Realidad Virtual (RV); identidad virtual.

Objetivos del Programa:
e Comprender el impacto de la IA en el arte y la creatividad.
e Aprender a utilizar aplicaciones de A y plataformas de metaverso para la
creacion artistica y profesional.
e Desarrollar habilidades en la creacion y personalizacion de avatares y entornos
virtuales.

Contenidos del Programa:

Este programa incluird una introduccion a programas de IA, como OpenAl (Chat GPT y
DAII-E), y su uso en el mundo del arte y la creatividad. Se analizaran casos de éxito que
demuestran la integracion de estas tecnologias en proyectos artisticos. Ademas, se
abordard el disefo de identidad virtual de la mano de UNION AVATARS, y se
explorard la utilizacion de plataformas de metaverso como Workrooms y Spatial. Los
participantes tendran la oportunidad de disefiar galerias de imagenes y portfolios en
estos entornos virtuales, potenciando su capacidad para presentar proyectos artisticos de
manera innovadora y eficaz.
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Sesiones Virtuales:
e Fechas: 4y 6 de noviembre.
e Duracion: 2 sesiones de 1 hora y media cada una.
e Horario: 12 a 13:30h.

Inscripcion:

o Hay habilitado un formulario para la inscripcion: Formulario de Inscripcion



